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Première partie – Infos Générales 

 

1. Personnes de contact pour chaque équipe 
 

Club Personne de contact Téléphone Mail 
    
    
    
    
    
    
    

 
2. Dans ce document, il est fait état de « Comité Organisateur ». Ce comité est 

composé de membres du Service des Sports et du club hôte 
3. Chaque disposition non-prévue dans ce règlement sera tranchée par le comité    

organisateur 
4. Chaque plainte doit être introduite à l’accueil, au plus tard 15 minutes après la 

fin du match. Les décisions du Comité Organisateur sont sans recours 
5. Aucun frais d’inscription ne seront demandés aux équipes participantes 
6. Trophée 

a. Le trophée sera la possession du club ayant remporté le tournoi pour une 
période de 11 mois. Le trophée devra donc être restitué au Service des 
sports afin d’être présenté lors du tirage au sort de la 4ème édition 

b. En cas de perte, ou de dégâts, le club en possession du trophée sera tenu 
responsable et devra rembourser intégralement ce dernier 

c. Un club réussissant à remporter 3 fois le tournoi dans une période de 5 
ans pourra conserver celui-ci à titre définitif. Le Service des Sport fournira 
dans ce cas un nouveau trophée pour l’édition suivante 

d. Le trophée du Tournoi de l’Entité Mouscronnoise 

 



 

 

 

Deuxième partie – Clauses administratives 

 
1. Liste des joueurs- Feuille de match 

a. Le tournoi est réservé aux équipes séniors (+16ans)  
b. Chaque club s’engage à fournir une équipe « séniors » et pourra aligner les 

joueurs inscrits pour la saison en cours. 
c. Chaque délégation peut inscrire au maximum 20 joueurs et au minimum 

un entraîneur et un délégué. Le formulaire nécessaire sera transmis par le 
service des sports avant le tournoi. 



d. Une liste de 20 joueurs devra donc être remise au plus tard la veille du 
tournoi. Celle-ci sera contrôlée par un membre de l’organisation et en 
présence du délégué de l’équipe. Chaque joueur devra être en possession 
de sa carte d’identité et ne pourra faire partie que d’une seule équipe. 
 
 

 

e. Une feuille de match doit être remplie à l’accueil une demi-heure avant le 
début de chaque match par les délégués sur les PC mis à disposition par le 
club hôte 

f. Les maillots doivent être numérotés. Cette numérotation sera maintenue 
pour toute la durée du tournoi. Ceci est important pour l’attribution des 
trophées (meilleur joueur, …) 

2. Le club hôte (Royale Football Club Luingnois, Rue Alfred Dumortier 7700 
Mouscron) 

a. Mettra à disposition 3 terrains. Deux terrains (A et B) pour les matchs et 
un pour les échauffements 

b. Fournira l’eau pour les équipes et les arbitres durant les matchs 
c. Mettra à disposition de chaque équipe un vestiaire pour la durée du 

tournoi 
d. Fournira les ballons de matchs 

3. Chaque équipe participante 
a. Disposera de 2 jeux de maillots de couleurs différentes. Dans le cas où les 

2 équipes se présentent avec les mêmes couleurs, l’équipe visiteuse a le 
privilège de jouer avec ses couleurs officielles 

b. Sera sur place 30 min avant le début de son premier match 
c. Sera présente pour la cérémonie de clôture et la remise des prix 
d. S’engage à ce que sa propre délégation respecte scrupuleusement le 

protocole sanitaire du moment, les arbitres, les équipes adverses, ainsi 
que les personnes organisatrices (bénévoles, membres de l’organisation, 
service des sports, …) 

e. S’engage à ce que sa propre délégation respecte le vestiaire mis à 
disposition et le rende en fin de journée propre et débarrassé de tout 
déchets. 

f. Veillera à ce que chaque joueur, délégué et membre de staff soit 
correctement assuré auprès de sa fédération. Le club organisateur ainsi 
que le comité organisateur ne peuvent être tenus responsables 
d’éventuels accidents, ni de la perte ou du vol d’objets sur et à proximité 
du site du club organisateur 

g. Prévoira des ballons pour son échauffement avant chaque match 
h. Partagera les communications et publicités pour le tournoi avant, pendant 

et après celui-ci 



4. Activités annexes : 
a. Le service des sports organisera un activité annexe : un tournoi de 

cornhole. 
b. Ces activités seront gérées par le personnel du service des sports 
c. Les joueurs et membres du staff pourront prendre part à ces activités 

annexes 
d. Des trophées offerts par le service de sports récompenseront les 

vainqueurs de cette activité annexe lors de la remise des prix 
5. Le Comité Organisateur décernera les trophées de « Meilleur joueur », « Meilleur 

Gardien » et le « Prix du Fair-Play » lors de la remise des prix. Le Comité 
Organisateur consultera les arbitres ayant officiés durant le tournoi pour 
l’attribution de ces prix. 

 

Troisième partie - Clauses techniques 

 

1. Le port de jambières est obligatoire 
2. Classement : 

a. Le classement dans chaque groupe est établi suivant le nombre de points 
obtenus : 

- 3 points par match gagné 

- 1 points par match nul 

- 0 point par match perdu 
b. En cas d’égalité de points, les critères suivants seront d’application : 

- 1) Le nombre de matchs gagnés 

- 2) Le nombre de buts marqués  

- 3) La différence de buts 

- 4) Le résultat du match entre les 2 équipes ex-æquo 

- 5) Si l’égalité persiste, les équipes seront départagées via le « jeu de la 
transversale » (voir explications ci-dessous) 

3. Pour tous les matchs de « classement », si le résultat reste à égalité à l’issue des 40 
min de jeu, chaque équipe désignera trois joueurs pour participer au « Jeu de la 
transversale » qui désignera le vainqueur de cette rencontre : 

a. Les 2 équipes désignent 3 joueurs  
b. Chaque équipe dispose de 3 ballons qui circuleront entre les joueurs A, B 

et C 
c. Le joueur A tire et vise donc la latte (transversale) 
d. Le joueur B reçoit le ballon donné par le joueur C et le place sur la ligne du 

grand rectangle (16.50m) 
e. Le joueur C est placé derrière le but et son rôle est de récupérer le ballon 

tiré par le joueur A et de le renvoyer à son joueur B 



f. Le jeu démarre au coup de sifflet donné par le responsable et s’arrête dès 
qu’un des deux joueurs touche uniquement la latte (et non pas un 
poteau !) 

g. Le joueur qui touchera donc la latte en premier fera gagner son équipe. 
h. Les joueurs d’une équipe ne peuvent en aucun cas volontairement freiner 

l’équipe adverse sous peine de perte du jeu. 
i. Les deux équipes s’opposent sur le même but. 

4. Durée des rencontres : 
a. Tous les matchs de « qualification » dureront 1 x 30 minutes. 
b. Tous les matchs de « classement » dureront 2X 20 min avec une mi-temps 

de 5min 
5. Changements 

a. Chaque équipe disposera de maximum 2 « phases » de changement par 
match de « qualification » et 3 par matchs de « classement » 

b. Il appartient à l’arbitre d’autoriser une phase de changement lors d’un 
arrêt de jeu successif à la demande d’une des équipes. 

c. Lors de chacune de ces phases de changement, le nombre de changement 
n’est pas limité 

d. En cas de blessure d’un joueur après les phases de changement, l’arbitre 
peut autoriser un changement supplémentaire uniquement pour le joueur 
blessé 

e. Un joueur sorti sur changement ne peut pas réintégrer le terrain lors 
d’une phase de changement successive ou pour remplacer un joueur 
blessé 

6. Chaque équipe doit être à proximité immédiate du terrain où se déroulera son 
prochain match au moins 15 min avant le début de celui-ci 

7. Tout retard de plus de 10 minutes à un match de qualification ou de classement 
entrainera automatiquement la défaite par forfait de ce match 

8. Sanctions 
a. Tout joueur recevant une carte rouge directe se verra immédiatement et 

définitivement exclu du match. Le joueur sera suspendu pour le match 
suivant. En concertation avec l’arbitre, le Comité organisateur se réserve 
le droit d’administrer une sanction supplémentaire pouvant aller jusqu’à 
l’exclusion du tournoi au joueur incriminé. 

b. Tout joueur recevant deux cartons jaunes lors du même match se verra 
exclu immédiatement et définitivement du match. Le joueur sera 
suspendu pour le match suivant. 

c. Tout joueur recevant 3 cartes jaunes dans 3 matchs différents se verra 
exclu pour le match suivant. 

9. En dehors des points précédents, les matchs se dérouleront selon les règlements 
de la RBFA 
 
 



 
 
 

 

 

 


